Index zu GDI3 (WS97/98, TU-Darmstadt, Prof. Walter)

⟨(G, E)⟩, I.1.10

ADTs

Abstraktion, I.2.9 allgemein, I.2.7 Bridge, I.2.16, I.2.25, I.2.44, I.2.83 Listen, I.2.48

als Datenstruktur, I.2.93 Darstellung von Graphen, I.2.59 Darstellung von Mengen, I.2.54 Operationen, I.2.49, I.2.51, I.2.53 Queues, I.2.97 Sortieren von, I.2.58 Speicherstrukturen, I.2.62 Stacks, I.2.97 Suchen in, I.2.57 Mengen, I.2.10

card, I.2.13 Mächtigkeit, I.2.13 Operationen, I.2.11 Peanoaxiome, I.2.96 Pure Finite Type, I.2.14 selbstdefiniert, I.2.95 SET Kartesisches Produkt, I.2.23 Kodierungswechsel, I.2.27 SET mit boolean arrays, I.2.23 Typisierung, I.2.8

Baum, I.1.32 als Arrays, II.1.15 Aufspannender Baum, I.1.33 balancierte Bäume, II.1.22 Baumklassen, rekursiv definierte, II.1.19 Blatt, I.1.93 bTree, II.1.22 Bündigkeit, II.1.28 d-närer, II.1.1, I.1.91 d-närer (d > 2), II.1.26 d-närer → binärer, II.1.27 Def, II.1.1, I.1.91 gefädelte Darstellung, II.1.11 geordneter, I.1.91 gerichteter, I.1.85

Höhe, I.1.93 Knotennamen, I.1.87 leerer, I.1.93 Leitungsnetze, I.3.43 Lösungsbäume, I.3.12

Backtrack, I.3.30, 31 dynamische, I.3.25 n-Damen-Problem, I.3.13 Permutationsbäume, I.3.16 Rucksackproblem, I.3.17 Spezifikation, I.3.26 Zustände, I.3.26 minimal aufspannender, I.1.35, I.3.42 Kruškal, I.3.45 Prim, I.3.57 outorientierter, I.1.87 root, I.1.93 stamm, I.1.93 Teilbäume, II.1.1 Traversierung

Infixform/Inorder, II.1.5 Postfixform/Postorder, II.1.5 Präfixform/Preorder, II.1.5 Reihenfolge, Haupt-, II.1.8 Reihenfolge, Neben-, II.1.10 Reihenfolge, symmetrische, II.1.7 voller Baum, II.1.21 vollständige Bäume, II.1.19 vollTree, II.1.21 vTree, II.1.19 wTree, II.1.3 Wurzel, I.1.93

Connect-I-Cut, I.1.22

Dijkstra, I.3.77 Divide- & Conquerprinzip, K13 Mastertheorem, K14

Eratosthenes, Sieb des, I.2.40 Euklid ggT, K5

Fanobedingung, II.2.19

Graph

Beautifier, I.1.37 Beautifier von Eades, I.1.45 Darstellung, I.1.36 Darstellung durch Listen, I.2.59 gerichteter, I.1.57

als boolean array, I.2.29 azyklisch, I.1.64, 65, I.1.95 Bipartite Graphen, I.1.58 Dijkstra (bel. Kantengewicht), I.3.77, I.3.86 dist/codist, I.3.73, I.3.86 Färbungen, I.1.84 Grad, I.1.70, 71 Homomorphie, I.1.61 Hüllenoperation, I.1.97 in-Orientierung, I.1.70 Kantengewichte, I.1.61, 62 Kleene-Warshall, I.3.67 Kreise, I.1.84 Matrixbeschreibung, I.1.62 Moore (Kantengewicht 1), I.3.75 Multigraphen, I.1.84 nach(v,G), I.1.70 Orientierung, I.1.70 out-Orientierung, I.1.70 partielle Ordnungen, I.1.65, 66 Pfad, I.1.60 Pfadlänge, I.1.60 Queries, I.1.69 Schale, I.3.77 Schaltnetze, I.1.72 Schlingen, I.1.64 schlingenfrei, I.1.64 Semiring, I.3.63 Single Source/Target-Problem, I.3.73 Subgraph, I.1.61 Subgraph, erzeugter, I.1.61 Symm, I.1.59 Teilbarkeit als Bsp., I.1.67 Ug, I.1.59 vollständiger, I.1.95 vor(v,G), I.1.70 Wege, I.2.30 Wege mit Gewichtsfunktion, I.3.61 Wegeproblem, allg., I.3.66 Wegeproblem, eingeschränktes, I.3.73 Zusammenhang, I.2.30, I.1.95 Zusammenhang, schwacher, I.1.95

Zusammenhang, strenger, I.1.95 Zyklus, I.1.64 gerichtete vs. ungerichtete, I.1.59 Traversierung, I.3.1

BFS, I.3.38 Breitensuche, I.3.38 DFS, I.3.4 DFS’ Sammeln von Kanten, I.3.8 Funkt: nach,next,first,def), I.3.2 Reach, I.3.7, I.3.41 Reach,E aufsp. Baum, I.3.9 Tiefensuche, I.3.4 ungerichteter Graphen, I.3.11 ungerichteter

Äquivalenzrelation, I.1.21 Cliquen, vollst. Subgraphen, I.1.17 Definition, I.1.1 Einbettung, I.1.14 Eulerkreis, I.1.24, I.1.27 Färbung, I.1.3, I.1.5 Gg, I.1.59 Graphenisomorphieproblem, I.1.16 Hamiltonkreis, I.1.24 Homomorphismus, I.1.14 Hüllenbildung, I.1.19 Isomorphismus, I.1.14 Kanteneinfach, I.1.24 Kantennamen, I.1.5 Knotennamen, I.1.3 Kreis, I.1.24 Orientierungen, I.1.8 Pfad, ungerichteter, I.1.18 Quelle, Ziel, I.1.18 Schlingen, I.1.17 Subgraph, I.1.10 Subgraph, erzeugter, I.1.10 Subgraphenproblem, I.1.16 Wege, I.1.18 Wegekategorie, I.1.19 Weglänge, I.1.18 Zusammenhang, I.1.20 Zusammenhangskomponenten, I.3.1, I.1.20 Zyklus, I.1.24

Hu-Tucker, II.2.51

Informationstheorie, II.2.17 Blockcodes, II.2.19

Entropie, II.2.26 Fanobedingung, II.2.19 Noiseless Channel Coding Th., II.2.29 Optimale Codes, II.2.22 Präfixcode, II.2.19

Kanten, I.1.1 Kleene-Warshall, I.3.67 Knoten, I.1.1 Komplexitätsmessung, K1 Kruškal, I.3.45

Labyrinthe, I.1.12 Lame, Satz von, K5 Landau-Bachmannsche Symbole, K7 Lösbarkeit, K2

Mengen, I.2.1

als ADT, I.2.10 Arithmetische Prädikate Bsp., I.2.6 Aussagen, I.2.3 Auswahlaxiom, I.2.5 Axiome, I.2.2 in Listendarstellung, I.2.54 Operationen, I.2.2 Relationen, I.2.2 Moore, I.3.75

Noiseless Channel Coding Theorem, II.2.29

Präfixcode, II.2.19 Prim, I.3.57 Problemgröße, K4

Random-Access-Maschine, K17

Semiring, I.3.63

vollständiger, I.3.64 Speicherstrukturen, I.2.32

Iliffe-Speicherung, I.2.35 Listen

Sequentiell, I.2.63 Verkettet, einfach, I.2.67 Verkettet, zweifach, I.2.72 Suchstrategien

Allgemeiner Suchbaum, II.2.72 Allgemeines Suchproblem, II.2.70 Bellman, II.2.77 binäres Suchen, II.2.10, II.2.12 eingeschränkte Tests, II.2.12 Hu-Tucker, II.2.51 Huffman-Algorithmus, II.2.41 Huffman-Codes, II.2.31 join-Operation, II.2.38 mittlere Suchdauer, II.2.75 nichtsequentielle, II.2.1, II.2.8, II.2.16 Präfixcodes, II.2.50 sequentielle, II.2.7, II.2.16 Suchbaum, hohler, II.2.7 Suchbaum, normalisierter, II.2.37 Suchbaum, opt. & sort., II.2.48 Suchbaum, optimaler, II.2.39 Suchbaum, sortierter, II.2.46 Suchproblem, erweitertes, II.2.16 Tests, II.2.1 Tests, uneingeschränkte, II.2.10 Symbolisches Programmieren, I.2.9

Top-Down-Entwicklung, I.2.37

Wort, I.1.88

Alphabet, I.1.88 freies Monoid, I.1.88 Infix, I.1.90 leeres, I.1.88 Präfix, I.1.90 Suffix, I.1.90 Unterwortrelation, I.1.90 Wortlänge, I.1.88